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PRERREQUISITOS Y/O RECOMENDACIONES

Se recomienda asistir a clase con algtin dispositivo mévil con conexion a Internet.

BREVE DESCRIPCION DE CONTENIDOS (segiin memoria de verificacion del Grado)

Aplicacion de la robdtica y conceptos claves de lenguajes basicos de programacion para Educacion Primaria.

Perspectiva inclusiva de las tltimas innovaciones tecnoldgicas en realidad virtual, realidad aumentada, impresiones 3D, disefio de
aplicaciones méviles y juegos tecnolégicos.

Prevencién de las adicciones a la tecnologia y sus consecuencias en la infancia: Ciberbullying, sexting o trastornos de la conducta
relacionados a las mismas.

Conceptos basicos de humanidades digitales y desarrollo de la competencia digital en Ed. Primaria.

COMPETENCIAS

Competencias generales

CGO1. Analizar y sintetizarla informaciéon

CGO02. Organizar y planificar el trabajo

CGO06. Buscar, seleccionar, utilizar y presentar la informacién usando medios tecnolégicos avanzados

CGI10. Apreciar la diversidad social y cultural, en el marco del respeto de los Derechos Humanos y la cooperacion
internacional

CGI12. Desempenar su trabajo con compromiso ético hacia si mismo y hacia los demas.

Competencias especificas

e (2. Disenar, planificar y evaluar procesos de ensefianza y aprendizaje, tanto individualmente como en colaboracion con
otros docentes y profesionales del centro.
e (4. Disenar y regular espacios de aprendizaje en contextos de diversidad que atiendan a la igualdad de género, a la
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equidad y al respeto a los derechos humanos que conformen los valores de la formacion ciudadana.

e (5. Fomentar la convivencia en el aula y fuera de ella, resolver problemas de disciplina y contribuir a la resolucién
pacifica de conflictos. Estimular y valorar el esfuerzo, la constancia y la disciplina personal en los estudiantes

e CI0. Reflexionar sobre las practicas de aula para innovar y mejorar la labor docente. Adquirir habitos y destrezas para el
aprendizaje auténomo y cooperativo y promoverlo entre los estudiantes.

e Cl1. Conocery aplicar en las aulas las tecnologias de la informacién y de la comunicacion. Discernir selectivamente la
informacion audiovisual que contribuya a los aprendizajes, a la formacion civica y a la riqueza cultural social y desarrollo
sostenible.

e CI12. Comprender la funcion, las posibilidades y los limites de la educacion en la sociedad actual y las competencias
fundamentales que afectan a los colegios de educacion primaria y a sus profesionales. Conocer modelos de mejora
de la calidad con aplicacién a los centros educativos.

e (CDM3.4 - Analizar e incorporar de forma critica las cuestiones mas relevantes de la sociedad actual que afectan a la
educacion familiar y escolar: impacto social y educativo de los lenguajes audiovisuales y de las pantallas; cambios en
las relaciones de género e intergeneracionales; multiculturalidad e interculturalidad; discriminacién e inclusién social y
desarrollo sostenible

Competencias transversales

OBJETIVOS (expresados como resultados esperables de la enseiianza)

e  Analizarlas diferentes herramientas tecnologicas para la adecuacion pedagogica de la educacion en primaria.

e Identificar practicas de integracion educativa de TIC en las instituciones educativas.

e  Caracterizar practicas de integracion educativa de TIC, bajo el concepto de buenas practicas, a partir de criterios basicos
que permiten evidenciar su existencia.

e  Realizar una propuesta de formacién que posibilite la gestién de conocimiento y el desarrollo profesional docente a
partir de sus propias practicas.

e  Facilitar el clima de colaboracion e implicacion del profesorado para iniciar proyectos asociados a la integracion
educativa de TIC, motivaciones y resistencias.

e Reconocer y potenciar las interacciones principales entre las buenas practicas y las diferentes variables relativas a las
dimensiones de inclusividad, sostenibilidad, evaluacién y resultados.

PROGRAMA DE CONTENIDOS TEOGRICOS Y PRACTICOS

Temario tedrico

1. Aplicacion de la robdtica y conceptos claves de lenguajes basicos de programacion para Ed. Primaria

2. Perspectiva inclusiva de las tltimas innovaciones tecnolégicas en realidad virtual, realidad aumentada, impresiones 3D, disefio
de aplicaciones moéviles y juegos tecnologicos.

3. Prevencion de las adicciones a la tecnologia y sus consecuencias en la infancia: Ciberbullying, sexting o trastornos de la
conducta relacionados a las mismas.

4. Conceptos basicos de humanidades digitales y desarrollo de la competencia digital en Ed. Primaria.

Temario practico

Elaboracién de practicas y proyectos individualmente y en grupo.

Exposicion de proyectos.

Acercamiento a situaciones y realidades de aplicabilidad e implementacién de tecnologias al aprendizaje inclusivo.
Disefio de situaciones de aprendizaje de especial incidencia en las humanidades digitales.

Disefio e impresion de material destinado a trabajar la inclusividad en la Educacion Primaria.
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ENLACES RECOMENDADOS

Hacia una escuela inclusiva. http://haciaunaescuelainclusiva.blogspot.com/
Recursos educativos TIC. https://creena.educacion.navarra.es/web/recursose/
Discapnet. https://www.discapnet.es/

Ceapat. https://ceapat.imserso.es/web/ceapat

Fundacién Belén. http://www.fundacionbelen.org/enlaces.html

Recursos educativos ONCE. https://educacion.once.es/recursos-educativos
Centro aragonés para la comunicaciéon aumentativa y alternativa. https://arasaac.org/

Soluciones tecnoldgicas Fundacion Orange. ; j -al-auti i =
MIT APP INVENTOR. https://appinventor.mit.edu/

Blockly. https://www.blockly.com/

Scratch. https://scratch.mit.edu/

Thunkable. https://thunkable.com/

Code.org. https://code.org/es

Thinker. https://www.tynker.com/?t=reset

Snap. https://snap.berkeley.edu/

PSeint. https://pseint.sourceforge.net/index.php?page=portada.php
Python https://www.python.org/

Processing. https://processing.org/

VexcodVR. https://vr.vex.com/

Tinkercad. https://www.tinkercad.com/

INCIBE. https://www.incibe.es/
INTEF. https://intef.es/

METODOLOGIA DOCENTE

MDO01. Aprendizaje cooperativo. Desarrollar aprendizajes activos y significativos de forma cooperativa.

MDO02. Aprendizaje por proyectos. Realizacion de proyectos para la resolucion de un problema, aplicando habilidades y
conocimientos adquiridos.

MDO03. Estudio de casos. Adquisicion de aprendizajes mediante el analisis de casos reales o simulados.

MDO04. Aprendizaje basado en problemas. Desarrollar aprendizajes activos a través de la resoluciéon de problemas.
MDO05. Metodologia expositiva. Transmitir conocimientos y activar procesos cognitivos en el estudiante.

MDO06. Contrato de aprendizaje. Desarrollar el aprendizaje auténomo. Ejercitar, ensayar y poner en practica los
conocimientos previos.
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ACION (instrumentos de evaluacién, criterios de evaluacién y porcentaje sobre la calificacion final.)

Evaluacion ordinaria:

La evaluacion del nivel de adquisicion de las competencias sera continua y formativa, atendiendo a los aspectos del desarrollo de
la materia, en la que se aprecie el trabajo individual y en grupo, y el aprendizaje significativo de los contenidos tedricos y su
aplicacion practica.

e CRITERIOS DE EVALUACION:

EV-C1 Constatacion del dominio de los contenidos, tedricos y practicos, y elaboracion critica de los mismos.

EV-C2 Valoracién de los trabajos realizados, individualmente o en equipo, atendiendo a la presentacién, redaccién y claridad
de ideas, estructura y nivel cientifico, creatividad, justificacién de lo que argumenta, capacidad y riqueza de la critica que se
hace, y actualizacién de la bibliografia consultada.

EV-C3 Grado de implicacién y actitud del alumnado manifestada en su participacion en las consultas, exposiciones y debates;
asi como en la elaboracién de los trabajos, individuales o en equipo, y en las sesiones de puesta en comun.

EV-C4 Asistencia a clase, seminarios, conferencias, tutorias, sesiones de grupo.

e INSTRUMENTOS:

EV-I1. Pruebas escritas: de ensayo, de respuesta breve, objetivas, casos o supuestos, resolucién de problemas.
EV-12. Pruebas orales: exposicion de trabajos (individuales o en grupos), entrevistas, debates.

EV-I3. Escalas de observacion.

EV-I4. Portafolios, informes, diarios.

e PORCENTA]JES:

Participacion en sesiones practicas: 10% (Asistencia a seminarios, conferencias, tutorias, sesiones de grupo y talleres. Estos
seminarios podran realizarse en grupos reducidos)

Trabajos practicos: 60% (Trabajos tanto individuales como grupales y exposiciones de tipo practico. Participacion en debates y
realizacion de trabajos de tipo critico reflexivo. Algunos de estos trabajos versaran sobre supuestos practicos para una adecuada
respuesta a la diversidad; andlisis y discusion de experiencias de inclusién educativa del alumnado con NEAE en la etapa de
educacién Infantil)

Prueba escrita de los contenidos abordados en la asignatura: 30% (Se realizaran pruebas de los contenidos tedricos y practicos.
En dicha prueba, se evaluaran los contenidos teérico-practicos de la asignatura. Para ello, se tendra en cuenta especialmente la
bibliografia basica de la misma, asi como las diapositivas o articulos facilitados en clase o a través de la plataforma
(https://plataforma.cmli.es/)

Nota: Es preciso aprobar el examen teorico para sumar las calificaciones de los trabajos practicos y superar asi la asignatura

Evaluacion extraordinaria:

Tal y como establece la normativa al respecto los estudiantes que no hayan superado la asignatura en la convocatoria ordinaria

dispondran de una convocatoria extraordinaria. A ella podran concurrir todos los estudiantes, con independencia de haber
seguido o no un proceso de evaluacion continua.

PORCENTAJES:

Trabajos practicos: 60%
Prueba escrita de los contenidos abordados en la asignatura: 40%
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Evaluacion unica final:

Atendiendo a la normativa vigente sobre evaluacién y calificacidn de los estudiantes, el estudiante que no pueda cumplir con el
método de evaluacion continua por motivos laborales, estado de salud, discapacidad o cualquier otra causa debidamente
justificada que les impida seguir el régimen de evaluacién continua, podra acogerse a una evaluacién uUnica final. Para acogerse a
la evaluacidn Unica final, el estudiante lo

solicitara al director del Departamento quien dara traslado al profesorado correspondiente, alegando y acreditando las razones
que le asisten para no poder seguir el sistema de evaluacién continua.

Toda la evaluacion se concentrara en un Unico momento que sera el de la convocatoria oficial. La evaluacion final se realizara a
través de diferentes actividades las cuales supondran un porcentaje de la calificacion final:

Prueba tedrica de los contenidos abordados en la asignatura: 40%

Se realizaran pruebas de los contenidos tedricos y practicos. En dicha prueba, se evaluaran los contenidos tedrico-practicos de la
asignatura. Para ello, se tendrd en cuenta especialmente la bibliografia basica de la misma, asi como las diapositivas o articulos
facilitados en clase o a través de la plataforma. Sera el mismo temario que para el alumnado de evaluacién continua.

Trabajos practicos: 60%

Trabajo individual sobre supuestos practicos para una adecuada respuesta a la diversidad; analisis y discusion de experiencias
de inclusién educativa del alumnado con NEAE en la etapa de educacidn Infantil. Dichos trabajos se entregaran recogidos en un
portafolio.

Toda la informacidn, asi como el temario correspondiente estara disponible en la plataforma (https://plataforma.cmli.es/), asi
como, se ofreceran fuentes complementarias de consulta.

Nota: Es preciso aprobar tanto la prueba tedrica como los trabajos practicos para poder superar la asignatura en esta modalidad
de evaluacion.

INFORMACION ADICIONAL



