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GUIA DOCENTE DE LA ASIGNATURA

El Juego en la Didactica
de las Matematicas Fecha de aprobacién: 30/06/2025

(€N 0B Grado en Educacion Primaria RAMA Ciencias Sociales y Juridicas

MODULO Matematlcas y Ciencias MATERIA El Juegf) en la Didactica de las
Experimentales Matematicas
CURSO: 4° SEMESTRE: | 7 | CREDITOS: | 6 TIPO: Optativa

PRERREQUISITOS Y/O RECOMENDACIONES

Se recomienda tener aprobada la asignatura “Bases Matematicas para la Educacion Primaria” de primer curso y haber cursado
“Ensefianza y Aprendizaje de las Matematicas en la Educacion Primaria” del segundo curso y “Disefio y desarrollo del
Curriculode Matematicas en Educacion Primaria” del tercer curso del Grado.

BREVE DESCRIPCION DE CONTENIDOS (segiin memoria de verificacion del Grado)

Definicion de juego. Clasificacion. El juego y los intereses infantiles. Matematicas y juegos. Aprendizaje de la ensefianza
matematica. Papel del juego en la ensefianza matematica. El juego y el aprendizaje matematico en educacién primaria. El juego
como material didactico en la resolucion de problemas matematicos. Juego y juguetes. Juegos didacticos y actividades.

COMPETENCIAS

Competencias generales

e CGO01 - Analizar y sintetizar la informacion.

e CGO02 - Organizar y planificar el trabajo.

e CGO05 - Comunicar oralmente y por escrito con orden y claridad, en la propia lengua y una segunda lengua.

e CGO07 - Adquirir y desarrollar habilidades de relacién interpersonal.

e CG09 - Expresar y aceptar la critica

e CGI1 - Fomentar y garantizar los principios de accesibilidad universal, igualdad, no discriminacién y los
valoresdemocraticos y de la cultura de paz.

e CGI2 - Desempefiar su trabajo con compromiso ético hacia si mismo y hacia los demas.

e CG13 - Investigar y seguir aprendiendo con autonomia.

¢ CG14 - Innovar con creatividad.

e CGI15 - Trabajar de forma auténoma y liderar equipos.

e CG19 - Comprender y relacionar los conocimientos generales y especializados propios de la profesion teniendo en
cuenta tanto su singularidad epistemoldgica como la especificidad de su didactica.

e CG20 - Concebir la profesion docente como un proceso de aprendizaje permanente adaptandose a innovacion, la
calidad de la ensefianza y la renovacién de practicas docentes, incorporando procesos de reflexion en la accion y la
aplicacion contextualizada de experiencias y programas de validez bien fundamentada.

e CG21 - Comprender la complejidad de los procesos educativos en general y de los procesos de ensefianza-
aprendizajeen particular.

e CG22 - Conocer los fundamentos cientificos y didacticos de cada una de las dreas y las competencias curriculares de la
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Educacién Primaria: su proceso de construccion, sus principales esquemas de conocimiento, la relacién interdisciplinar
entre ellas, los criterios de evaluacion y el cuerpo de conocimientos didacticos en relacién con los procedimientos de
enseflanza y aprendizaje respectivos.

e CG28 - Generar y mantener un clima positivo de convivencia escolar basado en el respeto a las diferencias individuales,
en las relaciones interpersonales y en la participaciéon democratica en la vida del aula y del centro, asi como afrontar de
forma colaborativa situaciones problematicas y conflictos interpersonales de naturaleza diversa.

e CG29 - Adquirir destrezas, estrategias y habitos de aprendizaje auténomo y cooperativo y promoverlos entre los
estudiantes, estimulando el esfuerzo personal y colectivo.

Competencias especificas

e CEO01 - Conocer las areas curriculares de la Educacién Primaria, la relacion interdisciplinar entre ellas, los criterios de
evaluacion y el cuerpo de conocimientos didacticos en torno a los procedimientos de ensefanza y aprendizaje
respectivos.

e CE02 - Disefar, planificar y evaluar procesos de ensefianza y aprendizaje, tanto individualmente como en
colaboraciéncon otros docentes y profesionales del centro.

e CEO03 - Abordar con eficacia situaciones de aprendizaje de lenguas en contextos multiculturales y plurilingiies.
Fomentarla lectura y el comentario critico de textos de los diversos dominios cientificos y culturales contenidos en el
curriculo escolar.

OBJETIVOS (expresados como resultados esperables de la enseiianza)

e  Utilizar el juego en el aula como recurso didactico. Diferenciar los distintos tipos de juegos.

e Conocer los diferentes materiales didacticos, su finalidad y elaborar diferentes actividades para cada uno de ellos.
Ser capaz de elaborar diferentes materiales didacticos para su uso en clase.

e Alcanzar la competencia digital, mediante la creacion de diversas aplicaciones informaticas de caracter ltdico y creativo.

PROGRAMA DE CONTENIDOS TEORICOS Y PRACTICOS

Temario tedrico

Bloque 1. El juego. Tipos de juegos. Conceptos generales. Aprendizaje basado en juegos. Gamificacion.
Bloque 2. El juego, ABJ y gamificacién en la ensefianza de las matematicas.

Bloque 3. Materiales didacticos para la ensefianza de las matematicas.

Bloque 4. Disefo de juegos de mesa para educacion primaria.

Bloque 5. Virtualizacion de juegos.

Temario practico
Elaboracion de juegos de mesa y de juegos virtuales. Talleres relacionados con materiales didacticos. Talleres sobre juegos y

gamificacion.

BIBLIOGRAFIA

Bibliografia fundamental:

e Brinnitzer, E., Collado, M. E., Panizza, G. F., Gallego, M. F., Pérez, S. G. y Santamaria, F. I. (2017). El juego en la
ensefianza de la matemitica: actividades para los ejes: niimero, operaciones, magnitudes y medida, geometria, estadistica y
probabilidad. Grad.

e Casares Fernandez, A. (2020). Taller de Juegos Matemiticos: Materiales para el aula. Independently published.

e Cascallana, (2002): Iniciacion a la Matemdtica. Materiales y recursos. Santillana.

e Flores Martinez, P., Lupidfiez Gémez, J. L., Berenger, L., Marin, A. y Molina Gonzalez, M. (2011). Materiales y recursos
en el aula de matemdticas. Departamento de Didactica de la Matematica de la Universidad de Granada.
http://hdl.handle.net/10481/21964
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Bibliografia complementaria:

e Calvillo, A.; Amezcua Diaz, V.V. (2023). Gamificacion en matemdticas. Procompal publicaciones.
e Couso, M. (2023). Cerebro, infancia y juego: Cémo los juegos de mesa cambian el cerebro. Editorial destino.
e Sanchez Montero, M. (2021). En clase si se juega: Una guia prdctica para crear tus propios juegos en el aula. Ediciones Paidds.

ENLACES RECOMENDADOS

e  https://www.tinkercad.com/
o  https://www.flippity.net/
e https://www.mathlearningcenter.org/

METODOLOGIA DOCENTE

e MDO01 Aprendizaje cooperativo. Desarrollar aprendizajes activos y significativos de forma cooperativa.

e MDO02 Aprendizaje por proyectos. Realizaciéon de proyectos para la resolucion de un problema, aplicando
habilidades yconocimientos adquiridos.

e  MDO03 Estudio de casos. Adquisicion de aprendizajes mediante el andlisis de casos reales o simulados.

e MDO04 Aprendizaje basado en problemas. Desarrollar aprendizajes activos a través de la resolucidon de problemas.

¢  MDO05 Metodologia expositiva. Transmitir conocimientos y activar procesos cognitivos en el estudiante.

e MDO06 Contrato de aprendizaje. Desarrollar el aprendizaje auténomo. Ejercitar, ensayar y poner en practica los
conocimientos previos.

EVALUACION (instrumentos de evaluacion, criterios de evaluacion y porcentaje sobre la calificacién final.)

Evaluacion ordinaria:

La evaluacién del nivel de adquisicion de las competencias, en convocatoria ordinaria, sera continua y formativa, atendiendo a los
aspectos del desarrollo de la materia, en la que se aprecie el trabajo individual y en grupo, y el aprendizaje significativo de los
contenidos tedricos y su aplicacion practica. Por ello, se considera obligada la asistencia a clases practicas de la asignatura, en un
porcentaje igual o superior al 80% de las clases practicas impartidas.

Instrumentos de evaluacion

e  EV-II. Pruebas escritas: de ensayo, de respuesta breve, objetivas, casos o supuestos, resolucion de problemas.
e  EV-I2. Pruebas orales: exposicion de trabajos (individuales o en grupos), entrevistas, debates.

e EV-I3. Escalas de observacion.

e EV-I4. Portafolios, informes, diarios.

Criterios de evaluacion

e EV-Cl. Constatacion del dominio de los contenidos, tedricos y practicos, y elaboracién critica de los mismos (20 %).

e EV-C2. Valoracién de los trabajos realizados, individualmente o en equipo, atendiendo a la presentacion, redaccion y
claridad de ideas, estructura y nivel cientifico, creatividad, justificacion de lo que argumenta, capacidad y riqueza de la
critica que se hace, y actualizacion de la bibliografia consultada (60 %).

e EV-C3. Grado de implicacién y actitud del alumnado manifestada en su participacion en las consultas, exposiciones y
debates; asi como en la elaboracion de los trabajos, individuales o en equipo, y en las sesiones de puesta en comtn (15 %).

e EV-C4. Asistencia a clase, seminarios, conferencias, tutorias, sesiones de grupo (5 %).

Evaluacion extraordinaria:
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Instrumentos de evaluacion

e  EV-II. Pruebas escritas: de ensayo, de respuesta breve, objetivas, casos o supuestos, resolucion de problemas.
e  EV-I2. Pruebas orales: exposicién de trabajos (individuales o en grupos), entrevistas, debates.
e EV-I4. Portafolios, informes, diarios.

Criterios de evaluacion

e EV-Cl. Constatacion del dominio de los contenidos, teéricos y practicos, y elaboracion critica de los mismos (40 %).

e EV-C2. Valoracién de los trabajos realizados, individualmente o en equipo, atendiendo a la presentacién, redacciéon y
claridad de ideas, estructura y nivel cientifico, creatividad, justificacién de lo que argumenta, capacidad y riqueza de la
critica que se hace, y actualizaciéon de la bibliografia consultada (60 %). El EV-C2 se podra constatar mediante los
instrumentos EV-12 y EV-I4, llegando a un total del porcentaje indicado. En concreto se propone su evaluacién con los
siguientes instrumentos:

o  Prictica A. Elaboracién de un juego de mesa. Consiste en la elaboracion de un juego de mesa matematico para
utilizarlo en laferia interdisciplinar del juego (40 %).
o  Prictica B. Virtualizacién de un juego. Consiste en la virtualizaciéon de un juego matematico (20 %).

Evaluacion unica final:
Instrumentos de evaluacion

o  EV-II. Pruebas escritas: de ensayo, de respuesta breve, objetivas, casos o supuestos, resolucion de problemas.
e EV-I2. Pruebas orales: exposicion de trabajos (individuales o en grupos), entrevistas, debates.
e  EV-I4. Portafolios, informes, diarios.

Criterios de evaluacion

e EV-Cl. Constatacion del dominio de los contenidos, tedricos y practicos, y elaboracion critica de los mismos (40 %).

e EV-C2. Valoraciéon de los trabajos realizados, individualmente o en equipo, atendiendo a la presentacion, redaccion y
claridad de ideas, estructura y nivel cientifico, creatividad, justificaciéon de lo que argumenta, capacidad y riqueza de la
critica que se hace, y actualizacion de la bibliografia consultada (60 %). El EV-C2 se podra constatar mediante los
instrumentos EV-12 y EV-I4, llegando a un total del porcentaje indicado. En concreto se propone su evaluacion con los
siguientes instrumentos

o  Prictica A. Elaboracion de un juego de mesa. Consiste en la elaboracion de un juego de mesa matematico para
similar a los usados en la feria interdisciplinar del juego (40 %).
o Prictica B. Virtualizacién de un juego. Consiste en la virtualizacion de un juego matematico (20 %).
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INFORMACION ADICIONAL

1. Es necesario el aprendizaje y buen uso de las diferentes normas APA para la citacion de la bibliografia en la entrega de
trabajos escritos en los cuales se requiera.

2. El alumno que no pueda concurrir a pruebas de evaluaciéon de una asignatura determinada solicitard, a través de
secretaria, al director del departamento al que esté adscrita dicha asignatura, su evaluacién por incidencias. El director
del departamento estudiard, en base a los supuestos recogidos en el articulo 9 de la normativa de evaluacién y calificacion
de los estudiantes de la universidad de Granada, la solicitud presentada. Si la solicitud recoge alguno de estos aspectos y
estan debidamente acreditados, el director del departamento pondréd en conocimiento del coordinador de la asignatura
que se ha de realizar una evaluacién por incidencias. Este, previo acuerdo con el alumno fijara una fecha de examen. No
se podra por tanto hacer una prueba de incidencias sin el visto bueno del director de departamento.

3. Las faltas de ortografia y errores en la redaccion restaran de la puntuacién total el porcentaje reflejado en los requisitos
ortograficos anexados en el itinerario de la asignatura.

4.  No se contempla la opcién de realizar trabajos adicionales, a los pedidos en el transcurso del semestre, para subir nota.

5. Los alumnos de segunda y posteriores matriculaciones tienen la consideraciéon de alumnos ordinarios, por tanto, los
criterios de evaluacién que se les aplican son los mismos que a los alumnos de primera matriculacion.

6. Los alumnos repetidores seran considerados como alumnos de evaluacién continua a no ser que soliciten la evaluaciéon
Unica final y les haya sido concedida.

7. El alumno que no haya superado alguna de las partes de la asignatura en la convocatoria extraordinaria, se considerara a
todos los efectos como evaluacién no superada implicando que debera realizar nuevamente de cara a afos sucesivos las
diferentes actividades, exdmenes, pruebas que se estimen oportuno para cada una de las evaluaciones (continua o tinica
final, segtin el caso).

8. Los alumnos que tienen concedida la evaluacion tinica final deberan presentar en el examen el DNIy la carta que certifica
dicha evaluacion.

9. Una vez concluido el periodo de revision de examenes no se podran modificar las calificaciones publicadas.

10. Toda aquella persona que hable o copie en un examen, perdera el derecho a ser evaluado en dicha convocatoria.

11. Esta terminantemente prohibido el uso de materiales no autorizados por el profesorado, asi como teléfonos méviles, iPad,
etc. en clase y en el transcurso de los examenes.

12. El estudiante que utilice cualquier material fraudulento relacionado con la prueba, o porte aparatos electrénicos no
permitidos (ya sean de audicién, audiovisuales, de medicién del tiempo, de telefonia movil...), deberd abandonar el
examen. Ademas, se tendrd en cuenta la normativa de evaluacion y calificacién que indica la Universidad de Granada.

13. No se diran las calificaciones de los examenes ni por email, ni por teléfono de acuerdo con la Ley Orgénica de Proteccién
de Datos.

14. La guia docente y las calificaciones de trabajos y examenes se colgaran en la plataforma virtual del Centro.

15. El profesor/a utilizara el tablon de anuncios de la plataforma virtual para publicar los alumnos que forman los grupos de
trabajo, los dias que cada grupo ha de asistir al médulo de supervision y los avisos a los alumnos.

16. El alumno debe de consultar la plataforma con regularidad por si hubiera alguna modificacién en el plan de trabajo.

17. Se recuerda a los alumnos, que tienen un maximo de seis convocatorias para superar la asignatura, pudiendo utilizar
como maximo dos de ellas por curso académico.



