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La probabilidad en recursos tecnológicos
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• El simulador de
probabilidad

1. Jugando con la probabilidad

https://scratch.mit.edu/projects/767994782/fullscreen/

¿Cuál es la
probabilidad que
tiene un dado o
una moneda?
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• El simulador de
probabilidad

1. Jugando con la probabilidad

https://scratch.mit.edu/projects/767994782/fullscreen/

¿Cuál es la
probabilidad que
tiene un dado o
una moneda?

Lanza 5 veces
Lanza 10 veces
Lanza 30 veces
Lanza 100 veces
…..
¿Cuántas veces
debemos lanzar?
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• El simulador de
probabilidad

1. Jugando con la probabilidad

¿Cuál es la
probabilidad que
tiene un dado o
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• El simulador de
probabilidad

1. Jugando con la probabilidad

Proyecto iSTEMduino
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• Nuestro simulador de
probabilidad

2. Programando probabilidad

Creemos nuestro
simulador de
tiradas de
monedas con el
“gatito” de
Scratch

Crea las variables:
• Cara
• Cruz

https://scratch.mit.edu/projects/767998190/
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Creemos nuestro
simulador de
tiradas con el
“gatito” de
Scratch
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Añade un
porcentaje de
caras y cruces

Crea las variables :
• Porcentaje Cara
• Porcentaje Cruz

2. Programando probabilidad
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Creemos nuestro
simulador de
tiradas de dado
con el “gatito” de
Scratch

Crea las variables:
• 1, 2, 3, 4, 5, 6

Porcentaje 1, 2, 3, 4, 5, 6
https://scratch.mit.edu/projects/768011670/

Guarda una
copia y crea
desde el anterior

2. Programando probabilidad

Proyecto iSTEMduino

2. Programando probabilidad
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Creemos nuestro
simulador de
tiradas de dado
con el “gatito” de
Scratch

https://scratch.mit.edu/projects/768011670/
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Creemos nuestro
simulador de
tiradas de dado
con el “gatito” de
Scratch

https://scratch.mit.edu/projects/768011670/

Proyecto iSTEMduino
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• 2. Probabilidad
compuesta. La ley de
Laplace

3. Jugando con la probabilidad 2

https://scratch.mit.edu/projects/762350537/fullscreen/

Proyecto iSTEMduino
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• 2. Probabilidad
compuesta. La ley de
Laplace

3. Jugando con la probabilidad 2

Intenta averiguar los porcentajes de cada color

https://scratch.mit.edu/projects/762350537/fullscreen/

1/21/2

1/2 1/2

1/2 1/2

½·½·½ = 1/8 0,120,12

½+½=1

1/2 1/2 1/2 1/2

0,25 0,25 0,12 0,12

½·½ = ¼ = 0,25

Intenta averiguar 
los porcentajes 
de cada color
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• 2. Probabilidad
compuesta. La ley de
Laplace

3. Jugando con la probabilidad 2

https://scratch.mit.edu/projects/762350537/fullscreen/

Intenta averiguar 
los porcentajes 
de cada color

0,120,12 0,25 0,25 0,12 0,12
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• 2. Probabilidad
compuesta. La ley de
Laplace

3. Jugando con la probabilidad 2

https://scratch.mit.edu/projects/768022735/fullscreen/

Programa el 
porcentaje en la 

aplicación. Créate 
una copia.
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4. Programando la bola mágica

20Caras

30Aristas

12Vértices

Icosaédrico(Ih)
Grupo de 
simetría

15 EurosJuguete de 1950 
1950 creado por Abe 
Bookman y Albert C. 

Carter
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4. Programando la bola mágica

20Caras

30Aristas

12Vértices

Icosaédrico(Ih)
Grupo de 
simetría

15 Euros

https://scratch.mit.edu/projects/768091656/fullscreen/
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4. Programando la bola mágica

https://scratch.mit.edu/projects/768091656/fullscreen/

Proyecto iSTEMduino
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4. Programando la bola mágica

19

20



Arduino para educadores. Las 
matemáticas y la probabilidad

02/05/2023

JBC 11

Proyecto iSTEMduino

21

Proyecto iSTEMduino

La probabilidad en recursos tecnológicos
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