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1. Jugando con la probabilidad

* El simulador de
probabilidad

&‘—iﬁlﬁ Simulador de Probabilidad &%ﬁ

ZCual es la
probabilidad que
tiene un dado o
una moneda?

https://scratch.mit.edu/projects/767994782/fullscreen/
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Jcual es laf
: probabilidad que
1. Jugando con la probabilidad |tiene un dado o
una moneda?

* El simulador de
probabilidad Lanza 5 veces

§ ! [ —-
---'-Simuladorde Probabilidad?-- Lanza 10 veces
| Lanza 30 veces

‘| Lanza 100 veces

¢Cuantas veces
debemos lanzar?

https://scratch.mit.edu/projects/767994782/fullscreen/ .

N@ de casos favorable_:sh- ¢,Cual es la=
N¢ de casos totales | probabilidad que

1. Jugando con la probabilidad |tiene un dado o
una moneda?
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Algoritmos

Un algoritmo es una serie
de instrucciones sencillas,
paso a paso, que en conjunto
ejecutan una tarea concreta.
En este proyecto hemos
convertido la coreografia

de la bailarina (un algoritmo)
en un programa. Todos los
programas informaticos
tienen, en su corazdn,

un algoritmo. Programar

es traducir los pasos del
algoritmo a un lenguaje

de programacion que el
ordenador comprenda.

PROGRAMA
(pasos de baile convertidos en
lenguaje de programacion)

ALGORITMO
(pasos de baile)

iDE PIE! F S

JESPERA!

PIERNAS! :ESPERA! -

iDE PIE!

-
.AEACR&TEI ‘
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Creemos nuestro|

* Nuestro
probabilidad

2. Programando probabilidad

simulador de

(EsT@l [Holal Pulsa en mi con el ratén para ver cuantas tiradas vas a hacer de una moneda

Crea las variables:

simulador de
tiradas de

https://scratch.mit.edu/projects/767998190/ 6

e Cara
e Cruz
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e Creemos nuestro
i, s i N s.fmulador de
T . ‘abilidad tiradas con el
dara Cara = el valor o o . »y d

dara Crnuz = elvalor o gat’to e

g |Scratch X'

repalir  respuesta

= nimero aleatorio entre o y o = o entonces
sumara Caraw o

Ny

51 nomero aleatorio entre o ' o = o entonces
sumara Cruz - o

PA) _ N@de casos favorables
(4) = N¢ de casos totales

Anade un
porcentaje de
caras y cruces

2. Programando probabilidad

sumara Cruz -« o

rea las variables :
* Porcentaje Cara
* Porcentaje Cruz

mostrar vaniable Porcentaje cara »

mostrar vanable Porcentaje cruz =

dara Porcentajecara » elvalor Cruz / respuesia

dara Porcentajecruz » elvalor Cara [/ respuesia

JBC
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Creemos nuestro
simulador de
2. Programando probabilidad tiradas de dado
con el “gatitg” de
Scratch )5 (
Guarda una

_. copia y crea
al hacer dlicen desde el anterior

=Wl jHolal Pulsa en mi con el raton para ver cuantas tiradas vas a hacer de un dado

rea las variables:
1.2.3456

Porcentaje 1,2,3,4,5,6
https://scratch.mit.edu/projects/768011670/ 9

Proyecto iSTEMduino

Creemos nuestro
Py simulador de
Jiws 20 0o @ e ! tiradas de dado
S con el “gatito” de

https://scrath.mit.edu/proiects/76801 1670/ 10

10
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' Creemos nuestro

- - -AA'AIF A’q

RinnCes

mistiEn visable  Porce

mostae vanable

SNIonNces

https://scratch.mit.edu/piujeusi 1 vou 1 1u1 Ul 1

11
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respuesta [loeleloo]6)

b@ll Porcentaje 1 [NIEEE
'l 1498858 b 3
g %' Al Porcentaje 2 ([(NEEH
PN 1500253 B -

W 1501950 _ Porceje LI 0.166883
1500224 ' Porcentaje 4 [0[E5:E0
LIl 1498857 Porcentaje 5 [(HEEE

Porcentaje 6 [eflsieteieh

https://scratch.mit.edu/projects/768011670/ 12
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| . Jugando con la probabilida

=17 Probabilidad
compuesta. La ley de
Laplace

N2 de casos favorables
IS5 -

N¢ de casos totales

https://scratch.mit.edu/projects/762350537 /fullscreen/ i

13

ntenta averiguar
los porcentajes
de cada color

V2'V2="2=0,25

1 b

12 [ 172][12] [ 172 1/2|| 1/2

YaVa¥a=1/8110,121 0,12 | 0,25 | 0,25 0,12'0,12
1
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Inteta averiguar
los porcentajes

3. Jugando con la probabilidad 2

=7 Probabilidad |
compuesta. La ley de de cada color
Laplace

Rojo

Porcentaje Naranja Em
Porcentaje Verde
T s

Porcentaje Azul
be Azl (EEED
Porcentaje Morado  [[EEED
el

Azul

Morado
on

t respuesta

. [012] 025 i 025 || 012 || 012

https://scratch.mit.edu/projects/762350537 /fullscreen/ s

15

Programa el
porcentaje en la
babilidad aplicacion. ?reate
L ley de una copia.

probabilidad 2

dittm Purceriag Mairin = -.uo

durw Furcertage Morado = '“.'o

Porcentaje Azul »  elvalor Azul /[ respuesta
Porcentaje Mamon »  elvalor  Mamon |/ respuesta

Porcantaje Morado »  alvalor  Morado |/  respuesta

Porcentaje Naranja =  slvalor  Naranja /| respussta

Porcentaje Rojo »  elvalor Rojo /| respuesta
Porcentaje Verde = slvalor Verde / respuesta
£l 5

https://scratch.mit.edu/priects/768022735/fuIlscreen/ 16
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Caras
Aristas 30
Vértices 12

Grupo de 2
. . Icosaédrico(Iy)
simetria

-

1950 creado por Abe
Bookman y Albert C.
Carter

17

Caras 20
Aristas 30
Vértices 12

Grupo de 2
. , Icosaédrico(Iy)
simetria

15 Euros

AHCHA
NOTORS
.

https://scratch.mit.edu/projects/768091656/fullscreen/ s
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decir

https://scratch.mit.edu/projects/768091656/fullscreen/ o

Tuturo

Hazme una pregunta de Si/No y pulsa en mi. Te daré una respuesta

19

[:Cl-Tll Muy probable

.=l Poco probable
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La probabilidad en recursos tecnolégicos

aprender

programar

compartir
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